
CharakterCharakter
Name

Konzept

Kultur

Spezies

ErfahrungspunkteErfahrungspunkteErfahrungspunkte

SteigerungenSteigerungenSteigerungen

SchadenSchadenSchaden
Stufe Reserve Effekt

6
gebrochen; 1 Reserven-
punkt für jede Handlung

5 schwer getroffen; 1 Straf-
würfel auf die nächste 
Probe der Reserve4

schwer getroffen; 1 Straf-
würfel auf die nächste 
Probe der Reserve

3
angeschlagen; 1 Strafwür-
fel auf die nächste Probe 
der Reserve (kumulativ)

2
angeschlagen; 1 Strafwür-
fel auf die nächste Probe 
der Reserve (kumulativ)

1

angeschlagen; 1 Strafwür-
fel auf die nächste Probe 
der Reserve (kumulativ)

Reserven  FähigkeitenReserven  Fähigkeiten
Elan

Ausdauer

Instinkt

Reaktion

Scharfsinn

Wille

GabenGabenGaben

PfadePfadePfade

EffekteEffekteEffekte

Solar System Charakterbogen


