THE SHADOW OF YESTERDAY

Charakter Reserven & Fahigkeiten
Name ELAN
Ausdauer
Konzept
Kultur INSTINKT
Reaktion
Spezies
SCHARFSINN
Wille
Schaden
Reserve Effekt
6 gebrochen: 1 Reservenpunkt fiir
— jede Handlung
schwer getroffen: 1 Strafwiirfel
4 auf die néichste Probe der Reserve
3
2 angeschlagen: 1 Strafwiirfel auf
—_ die ndchste Probe (kumulativ)
1

Gaben

Pfade

Erfahrungspunkte

Steigerungen

Erfahrung Kosten

Fahigkeit von 0 auf 1
Fahigkeit von 1 auf 2
Fahigkeit von 2 auf 3
Fahigkeit von 3 auf 4

Neue Gabe
Neuer Pfad

Reserve +1
Flir je 10 Punkte
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Download unter http://www.tsoy.de/ts oy-cb.pdf

Vervielfdltigung erlaubt «



